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Es gelten die Grundregeln des Moto Gymkhana (s. Wettkampfreglement).
Folgende Zeichen werden im Wettbewerb hauptsachlich eingesetzt:

RIGHT TURN

LEFT TURN

ROTATION - RIGHT

ROTATION - LEFT

b e o

Rote Pylone: im Uhrzeigersinn herum fahren

Blaue Pylone: gegen den Uhrzeigersinn herum fahren

Gelb-Rote Pylone: im Uhrzeigersinn herum einmal
vollstandig umfahren (Rotation)

Gelb-blaue Pylone: gegen den Uhrzeigersinn herum
einmal vollstandig umfahren (Rotation)

Gelbe oder weisse Begrenzungslinie: Nicht berthren.

Gelbe (flache) Pylonen mit gestrichelter Linie: Die Linie

muss zumindest mit dem Vorderrad kurz Uberschritten
werden.




ACHTUNG: Die Zeichnung ist schematisch und nicht massstabsgetreu! Auch
die exakte Position der Pylonen und die Abstande werden den Verhaltnissen
des Platzes angepasst. Daher kann der zu fahrende Parcours in den Details von
der Zeichnung abweichen. Letztendlich gilt ausschliesslich der am
Wettkampftag aufgestellte Parcours, der von allen Teilnehmern
ausfuhrlich begutachtet und begangen werden kann.

Der Parcours lasst sich recht gut merken, wenn man ihn in vier Teile aufteilt.

Teil 1:

Der erste Teil beginnt direkt nach der
Startbox und besteht aus vier, in einer
Linie liegende Pylonen, davon die
ersten beiden rot und die nachsten
beiden blau.

Die roten werden wie immer rechts
herum umfahren. Die erste hat einen
gelben Streifen und muss deshalb
komplett umrundet werden.

Der Weg fuhrt zu der zweiten, die nur
180 Grad umfahren wird, zurtck zur
ersten, die wieder komplett zu
umrunden ist. Danach geht es weiter
zu den beiden blauen, bei denen das
gleiche gilt, nur links herum.

Der zweite Teil besteht aus drei zu
fahrende «8»ten. Dabei wird die blaue
Pylone fur alle drei verwendet. Bei
zwei der roten Pylonen, muss das
Vorderrad die eingezeichnete Linie
uberfahren.

Die letzte «8» wird nicht vollendet,
sondern der Teil wird in einer
Kreisbahn verlassen.




Der dritte Teil startet mit einer roten
Pylone mit gelben Streifen, die
vollstandig zu umfahren ist.

Danach geht es in eine Spirale, die
zunachst gegen den Uhrzeigersinn zu
durchfahren ist. Dabei durfen die gelb
markierten Linien nicht beruhrt
werden.

In der Mitte der Spirale wird gewendet
und die Spirale in umgekehrter
Richtung wieder zum Ausgang
durchfahren.

Der Teil wird beendet durch eine gelb-
blaue Pylone, die einmal zu umfahren
ist.

Der letzte Teil besteht aus einem
versetztem Slalom. Auch hier gilt wie
immer:

- blau: links herum umfahren

- rot: rechts herum umfahren

Die letzte Pylone ist gelb-rot und muss
einmal vollstandig umrundet werden,
bevor man in die Zielbox fahren kann.




